
 
 
 
 
 



Giovedì Giovedì Giovedì Giovedì 

22.07.201022.07.201022.07.201022.07.2010    

h. 21:15h. 21:15h. 21:15h. 21:15    

Giovedì Giovedì Giovedì Giovedì 

29.07.201029.07.201029.07.201029.07.2010    

h. 21:15h. 21:15h. 21:15h. 21:15    

    

Giovedì Giovedì Giovedì Giovedì 

05.08.201005.08.201005.08.201005.08.2010    

h. 21:15h. 21:15h. 21:15h. 21:15    

Giovedì Giovedì Giovedì Giovedì 

12.08.201012.08.201012.08.201012.08.2010    

h. 21:15h. 21:15h. 21:15h. 21:15    

Giovedì Giovedì Giovedì Giovedì 

19.08.201019.08.201019.08.201019.08.2010    

h. 21:15h. 21:15h. 21:15h. 21:15    

Giovedì Giovedì Giovedì Giovedì 

26.08.201026.08.201026.08.201026.08.2010    

h. 21:15h. 21:15h. 21:15h. 21:15    

      
La storia ruota 
intorno ad un 
adolescente 
vichingo che fa 
fatica a diventare 
un eroico 
domatore di 
draghi come 
richiesto dalle 
secolari tradizioni 
della sua tribù. Il 
suo mondo si 
stravolge 
completamente, 
quando incontra 
un drago che sfida 
sia lui che l'intero 
villaggio a vedere 
il mondo da un 
altro punto di 
vista. 
 
 
 
 
 
 
 

La storia è quella 
di Robin di 
Locksley nobile ed 
abile arciere al 
servizio di Re 
Riccardo Cuor di 
Leone durante la 
guerra di Francia. 
Interessato solo 
alla gloria e a 
"salvarsi la pelle", 
Locksley cambia 
prospettive dopo 
la morte del 
sovrano: tornando 
a casa, in 
Inghilterra, scopre 
in che condizioni 
versa la contea di 
Nottingham, 
vessata da un 
dispotico sceriffo, 
ed incontra la 
vedova lady 
Marian, 
estremamente 
scettica sulle reali 
intenzioni 
dell’uomo. Nel 
tentativo di 
guadagnare la 
fiducia della 
donna di cui è 
ormai innamorato, 
e nel tentativo di 
salvare la sua 
terra, l’arciere 
fugge nella 
foresta di 
Sherwood e mette 
insieme una banda 
di fuorilegge che 
lo aiuti contro lo 
sceriffo tiranno ed 
il nuovo sovrano, 
Giovanni. Robin di 
Locksley, lascia 
così il posto a 
Robin Hood...  

 

Alice, dopo tanti 
anni torna nel 
mondo incantato 
da lei visitato 
quando era 
bambina; lì ritrova 
i suoi 
indimenticabili 
amici d'infanzia: il 
Coniglio Bianco, 
Pinco Panco e 
Panco Pinco, 
Toperchio, il 
Brucaliffo, lo 
Stregatto, e 
ovviamente, il 
Cappellaio Matto. 
Alice intraprende 
una nuovo, 
fantastico viaggio 
alla ricerca del 
suo destino e per 
porre fine al 
terrorizzante 
regno della Regina 
Rossa.  

Sconfitto 
l'apartheid, 
Nelson Mandela, 
diventa 
presidente del 
Sudafrica grazie 
alle libere 
elezioni. Anche il 
mondo dello sport 
viene coinvolto 
dall'evento: il 
Sudafrica si vede 
assegnato il 
mondiale di Rugby 
del 1995 e sulla 
scena 
internazionale 
ritornano gli 
Springboks, la 
nazionale 
sudafricana dagli 
anni ’80 bandita 
dai campi di tutto 
il mondo a causa 
dell’apartheid. Il 
rugby, infatti, è 
sempre stato lo 
sport più seguito 
dagli Afrikaner e 
ai cittadini 
sudafricani di 
colore veniva 
riservato negli 
stadi un misero 
settore, di solito 
occupato per 
tifare la squadra 
avversaria. In 
occasione della 
cerimonia di 
apertura, 
l'ingresso in 
campo del 
presidente 
Mandela che 
indossa la maglia 
di jersey degli 
Springboks segna 
un passo decisivo 
nel cammino 
verso la pace tra 
bianchi e neri. 

TEODOLINDA è 
una strega buona 
che decide di 
ritirarsi, ma prima 
deve trovare la 
sua degna erede, 
colei che 
prenderà il titolo 
di superstrega. 
Affida la missione 
al drago ETTORE 
che nella ricerca 
sarà guidato dal 
Libro degli 
Incantesimi. 
ETTORE 
incontrerà così 
MARTINA, una 
bambina che 
dovrà dimostrare 
di essere 
all'altezza del 
compito, 
superando una 
prova di 99 ore. 
MARTINA si 
ritroverà a dover 
fronteggiare il 
perfido GERONIMO 
e il suo 
"scagnozzo" 
SERAFINO, che 
cercheranno in 
tutti i modi di 
impossessarsi del 
Libro degli 
Incantesimi che 
gli permetterebbe 
di creare la 
Macchina per il 
Dominio del 
Mondo. Ma 
MARTINA, con 
l'aiuto dei suoi 
amici, riuscirà a 
sconfiggerlo 
riuscendo così a 
dimostrare di 
essere la degna 
erede di 
TEODOLINDA e 
futura superstrega 

Nell'Oregon un 
imprenditore 
immobiliare 
impegnato a 
costruire nuove 
case deve 
vedersela con dei 
contestatori molto 
particolari, un 
gruppo di creature 
che abitano il 
bosco e che non 
hanno nessuna 
intenzione di 
vedere invaso il 
loro territorio 
incontaminato. 

 


